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UVOD

Na seminar Vedež e-gradiva za spoznavanje okolja sem se vpisala iz gole radovednosti. Sem profesorica razrednega pouka, zaposlena na delovnem mestu učiteljice za dodatno strokovno pomoč otrokom s posebnimi potrebami ter učiteljice za individualno in skupinsko pomoč. Ker pri svojem delu veliko uporabljam računalnik, sem se odločila, da pobliže spoznam tudi gradiva za prvi razred. Da sem uro lahko izvedla, sem si “izposodila” učence prvega razreda, v katerem sta tudi dva učenca, ki obiskujeta ure individualne in skupinske pomoči.  Ker imata težave z orientacijo, sem uro matematike povezala s spoznavanjem okolja, pri katerem pravkar obravnavajo pot v šolo in okolico šole.
	UČNA PRIPRAVA

	RAZRED: 1. a
	
	

	DATUM: 19. 5. 2010
	ZAP. ŠT. URE:
	ŠT. UR 2

	PREDMET: MATEMATIKA, SPOZNAVANJE OKOLJA

	UČNA TEMA: GEOMETRIJA IN MERJENJE, PROSTOR IN OKOLJE

	UČNA ENOTA: ORIENTACIJA, POT V ŠOLO

	UČNE OBLIKE: frontalna, individualna, delo v parih

	UČNE METODE: pripovedovanje, delo z učnimi listi, delo z računalnikom

	UČNI PRIPOMOČKI: kartončki, učni listi, e-gradivo, interaktivna tabla, računalniki

	CILJI: 

· Učenec pozna temeljne pojme v zvezi s površjem v neposredni okolici šole

· učenec zna opredeliti položaj predmeta glede na sebe oziroma glede na druge in se zna pri opisu položajev pravilno izražati (nad/pod, zgoraj/spodaj, naprej/nazaj, levo/desno…) 

· učenec se zna po navodilih premikati po prostoru in na ravnini (na listu papirja, po računalniškem zaslonu) ter znati navodilo tudi oblikovati 

· učenec zna uporabljati računalniško miško

	UVOD: 

Učencem povem kratko pravljico o princu, ki je hotel obiskati kraljično. Prinčeva težava je bila v tem, da je vsakič pozabil pot do kraljevega gradu, zato je na njegovi poti prečkal travnike, potoke, hribe… (ponovimo pojme v zvezi s površjem)  Z učenci se odločimo, da bomo princu pomagali poiskati pot do gradu in rešiti kraljično.

	OSREDNJI DEL: 

Na igrišču imamo narisane kroge 5X5 v obliki kvadrata  (možne poti, ki vodijo do gradu). Vsak izmed učencev dobi načrt poti, po kateri mora priti do gradu. Učenci se premikajo naprej, nazaj ter levo in desno in štejejo kroge. Delo poteka v paru, en učenec bere zemljevid, drugi se premika po poljih. Ostala skupina opazuje in ugotavlja pravilnost gibanja učenca. Šibkejšim učencem pomagam pri branju načrta poti.
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Sledi delo v računalniški učilnici. V Vedeževem e-gradivu za prvi razred, v scenariju NA POTI V ŠOLO (sklop Moja okolica) naredimo zaslonsko sliko 6;. 

Učenci samostojno poslušajo navodila in rešujejo naloge. 
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Zatem na tablo projiciram prazne načrte poti do gradu. Učenci si sami izmišljujejo poti, kako naj princ najde pot do gradu. En učenec narekuje, drugi riše pot na tablo. Pri tej nalogi dobijo dodatno navodilo, da mora princ prečkati določeno oviro (slap, potok, reko…)

	ZAKLJUČEK: 

 Vsak dobi prazen načrt v katerega narišejo poljubno pot do gradu. Za boljše učence pripravim učne liste, ki omogočajo premikanje med krogi tudi poševno.
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EVALVACIJA

Učence sem razdelila v dve skupini zaradi lažje organizacije. Všeč jim je bilo, ko smo šli v računalniško učilnico. Čeprav so bili prvič v računalniški učilnici, so se znašli in delo z računalnikom jim ni predstavljalo večjih težav. Miško so znali uporabljati.

Skupaj smo si ogledali  zaslonsko sliko 1, v kateri vesoljček Kaj potuje. Nato so sami poskušali kliknit na vesoljčka Kaja in jo pogledali še enkrat. Učenci so uporabljali slušalke, da so bili bolj pozorni na navodila. 

Sledila je demonstracija zaslonske slike 6. En učenec je prišel pred tablo in reševal nalogo (prvo pot od doma do šole), ostali so opazovali in poslušali navodila na posnetku. 

Med samostojnim reševanjem nalog je bilo potrebno učence opozarjat, da je več otrok, ki gredo v šolo. Večina ni imela težav z reševanjem in so večkrat rešili nalogo. Par otrok je bilo potrebno usmerjati in jim povedati, da morajo pozorno poslušati navodila in klikati. Imeli smo nekaj težavic, ko je program blokiral in nismo mogli nadaljevati s tretjo potjo. Po ponovnem  reševanju od začetka smo zadevo popravili. 

Učencem je bilo delo z računalnikom všeč. En učenec ni hotel sodelovati, ker se je bal računalnika.

Drugi del smo nadaljevali na tabli. Tukaj so morali učenci upoštevati dodatno navodilo, da so prečkali pravo oviro. Všeč jim je bilo, ker so pisali po interaktivni tabli. Tukaj smo imeli težavo, ker višina table ni prilagojena učencem prvega razreda. 
E-gradivo je grafično ustrezno za učence 1. razreda. Krogci, po katerih se premikajo bi lahko bili malenkost večji in zadnji (oziroma tisti od koder naj nadaljuje pot, bi lahko bil drugače označen kot ostali). Učenci s šibko pozornostjo hitro izgubijo zeleno nit pri reševanju. Pri Nikovi poti v šolo sem zasledila napako (takoj na začetku pove navodilo pojdi en krog navzdol in klikni, če se otrok zmoti in gre navzgor namesto navzdol, se obarva krogec pred šolo in naloge se ne da rešiti do konca). Navodila so jasna in razumljiva. Učenec dobi sproti povratno informacijo. Gradivo je usklajeno z učnim načrtom, povezuje se z drugimi predmetnimi področji. Podobnih nalog bi lahko bilo v eni sliki več, tako da bi se stopnjevale po težavnosti. V primeru napake, bi bilo smiselno narediti, da se učenec vrne nazaj na izhodišče naloge (na začetek poti).
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