LETNI KOLEDAR ZA ŠOLSKO LETO 2006/07
	1. obdobje
	2. obdobje

	Mesec
	Dni
	Ure
	Mesec
	Dni
	Ure

	September
	21
	5
	Februar
	16
	3

	Oktober
	20
	4
	Marec
	20
	4

	November
	19
	3
	April
	18
	3

	December
	16
	4
	Maj
	21
	4

	Januar
	21
	4
	Junij
	16
	4

	skupaj
	97
	20
	skupaj
	60
	18


V šolskem letu je 38 terminov, v katerih bo potekal pouk TiT v 7. razredu.  V tem času se bodo izvajali tudi dnevi dejavnosti, predvidoma 4 termini. Za letno načrtovanje pouka ostane 34 ur. Pouk bo potekal ob petkih po eno šolsko uro v učilnici za TiT ali računalnici.
SEMESTRSKI NAČRT ZA TEHNIKO IN TEHNOLOGIJO V 7. RAZREDU

	Obdobje
	Zap. št.
	Naslov teme (okvirne vsebine)
	Ure
	Čas
	STRUKTURA POUKA

(delež didaktičnih sestavin, v šolskih urah)

	
	
	
	
	od
	do
	

	1.
	1.
	Letno načrtovanje, prometna varnost
	2
	1. 9.
	8. 9.
	uvajanje

nova snov

ponavljanje 
	0,5

1,2

0,3

	
	2.
	Pravokotna projekcija
	8
	8. 9.
	10. 11.
	uvajanje

nova snov

vadenje

ponavljanje

preverjanje

ocenjevanje
	0,5

2

4

1

0,3

0,2

	
	
	Risanje (CAD)
	(2)
	
	
	
	

	
	3.
	Umetne snovi: Projekt učEncev
	14
	17. 11.
	1. 3.
	uvajanje

nova snov

vadenje

ponavljanje

preverjanje

ocenjevanje
	1

4

6

2

0,5

0,5

	
	
	Načrtovanje
	(2)
	
	
	
	

	
	
	Risanje (CAD)
	(2)
	
	
	
	

	
	
	Spoznavanje umetnih snovi
	(3)
	
	
	
	

	2.
	
	Izdelava stojala za diskete
	(6)
	
	
	
	

	
	
	Vrednotenje
	(1)
	
	
	
	

	
	4.
	Tehnična sredstva
	12
	8. 3.
	21. 6.
	uvajanje

nova snov

vadenje

ponavljanje

preverjanje

ocenjevanje
	0,5

5

5

1

0,3

0,2

	
	
	Električni krogi
	(4)
	
	
	
	

	
	
	Model dvigala (projektna naloga) ali projektno delo učencev
	(8)
	
	
	
	


	Zap. št.
	Tema
	Enote
	Cilji
Učenec:
	Čas

	1.
	Letno načrtovanje, prom. varnost
	Letno načrtovanje, o TiT
	· seznani se z vsebino in cilji, načinom dela in ocenjevanjem pri tehniki in tehnologiji

	1

	2.
	
	Prometna varnost
	· razloži pomen varnostne opreme kolesa

	1

	3.
	Pravokotna projekcija
	Pravokotna projekcija in prostorski kot
	· utemelji pomen risanja predmetov v pravokotni projekciji

· razloži nastanek pravokotne projekcije na projicirani ravnini
· utemelji uporabo projiciranja na več ravnin
	2

	4.
	
	
	· 
	

	5.
	
	Risanje predmetov v pravokotni projekciji
	· poišče možnosti uporabe pravokotne projekcije v praksi

· nariše skice enostavnih predmetov v pravokotni projekciji  
	2

	6.
	
	
	· 
	

	7.
	
	Uporaba CAD-programa pri tehničnem risanju
	· nariše skico enostavnega predmeta  s svinčnikom in risbo s CAD-grafičnim orodjem
	3

	8.
	
	
	· 
	

	9.
	
	
	· 
	

	10.
	
	Ocenjevanje
	· nariše skico enostavnega predmeta  s svinčnikom in risbo s CAD grafičnim orodjem
	1

	11.
	Umetne snovi – IZDELEK UČENCA
	Načrtovanje
	· predstavi uporabo umetnih snovi na značilnih področjih

oblikuje in skicira idejo za preprost predmet, utemelji svojo rešitev ter izbere najustreznejšo po dogovorjenih merilih
	2

	12.
	
	
	· 
	

	13.
	
	Risanje (CAD)

· 
	· izdela tehnično in tehnološko dokumentacijo
	2

	14.
	
	
	· 
	

	15.
	
	Spoznavanje umetnih snovi
	· imenuje najpogostejše umetne snovi 

· navede oblike polizdelkov in njihovo uporabo

· našteje osnovne surovine za proizvodnjo umetnih snovi

· razvrsti umetne snovi na duroplaste, termoplaste in elaste

· primerja gostoto in trdoto najpogostejših umetnih snovi

· ugotovi dobre in slabe strani umetnih snovi

· opiše vlogo človekovega dela in odgovornosti pri spreminjanju narave
	3

	16.
	
	
	· 
	

	17.
	
	
	· 
	

	18. 
	
	Izdelava učenčevega izdelka
	· pripravi delovni prostor in izbere gradivo

· pri izdelavi sestavnih delov uporabi načrt

· pravilno uporablja orodja, stroje in pripomočke za obdelavo umetnih snovi ter upošteva pravila varnega dela
	6

	19.
	
	
	· 
	

	20.
	
	
	· 
	

	21.
	
	
	· 
	

	22.
	
	
	· 
	

	23.
	
	
	· 
	

	24.
	
	Vrednotenje
	· izrazi ideje za izboljšave predmeta
	1

	25.
	Električni krogi
	Viri in porabniki, prevodniki in izolatorji
	· odloči se za izdelavo modela
· oblikuje zamisel predmeta

· opiše električni krog z virom napetosti, stikalom in porabnikom

· ugotovi potrebne pogoje, da v električnem krogu teče elektrika (električni tok)
· razlikuje med električnimi prevodniki in izolatorji
· našteje in opiše tipične električne porabnike

· našteje in opiše vire električne napetosti: baterija, dinamo, akumulator, generator, sončna celica 
· napetost spozna kot lastnost baterije in imenuje enoto zanjo

· našteje vire, ki jih lahko varno uporablja, in utemelji, zakaj

· generatorje v elektrarnah obravnava kot vir napetosti

· prikaže pomen električne energije za obstoj in razvoj civilizacije

· razloži vpliv pridobivanja električne energije na okolje 

· opiše nekatere alternativne načine pridobivanja električne energije

nariše sheme različnih vezav 
	2

	26.
	
	
	· 
	

	27.
	
	Stikala
	· razloži namen in delovanje stikala v električnem krogu

· na izbranih primerih ugotovi potrebo po zaporedno vezanih stikalih

· razloži delovanje vezja z zaporedno vezanima stikaloma

· na izbranih primerih ugotovi potrebo po vzporedno vezanih stikalih

· opiše in razloži delovanje električnega kroga z vzporedno vezanima stikaloma

· nariše sheme različnih vezav
	2

	28.
	
	
	· 
	

	29.
	
	Motorji
	· ugotovi, da so električni motorji porabniki, ki električno energijo pretvarjajo v mehansko delo, in da služijo za pogon strojev

· preveri odvisnost vrtenja enosmernega motorčka od napetosti in polaritete priključkov vira

· *sestavi tabelo stanj motorja v odvisnosti od stanj stikal
· ugotovi, da mora za delovanje nekaterih naprav zmanjšati število vrtljajev motorja
	2

	30.
	
	
	· 
	

	31.
	
	Gonila
	· opiše zobniški par v ubiranju ter loči pogonski in gnani zobnik

· opiše polžasto gonilo

· izrazi prestavno razmerje z razmerjem obsegov oziroma polmerov
	2

	32.
	
	
	· 
	

	33.
	
	Izdelava modela
	· uporabi znanja o električnih krogih, stikalih, motorjih in gonilih

· uporabi menjalno stikalo za spreminjanje smeri vrtenja električnega motorčka in razloži njegovo delovanje

· učenec ovrednoti izdelani model 

· razmisli o možnostih uporabe pridobljenega znanja
	2

	34.
	
	
	· 
	

	35.
	
	Računalniško krmiljenje
	· našteje računalniško krmiljene naprave 

· loči med izhodnimi in vhodnimi funkcijami računalnika
	2

	36.
	
	
	· 
	


